Utilisation du logiciel Stellarium

Fiche enseignant

Prise en main du logiciel

1 Lancer le logiciel

Par défaut, il présente le ciel et l’horizon que l’on voit de l’endroit où se trouve l’ordinateur, à l’instant présent. 

Le ciel est sans nuage

L’atmosphère est présente : s’il fait jour, le ciel est bleu et on ne voit pas les étoiles.

S’il fait jour, le Soleil est présent dans le ciel.

Les points cardinaux sont indiqués sur le paysage, un peu en dessous de l’horizon par les lettres N, E, S, O

L’angle de vue par défaut est à peu près celui d’un œil, aux environ de 60°.

L’heure indiquée est l’heure légale du fuseau horaire.

2 L’écran :

En haut, des informations : date et heure, angle de vue
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En bas, des outils : la barre des outils et la possibilité de changer la vitesse d’écoulement du temps. 

3 Mouvements de la tête de l’observateur :

Les quatre touches fléchées du clavier permettent de bouger la tête de l’observateur :

Par défaut, le système est azimutal (voir annexe pour la définition de ce mot)

→ tourne la tête vers la droite (le paysage défile vers la gauche)

← tourne la tête vers la gauche

↑ lève la tête ; au maximum l’observateur regarde le zénith au centre de l’écran

↓ baisse la tête ; au maximum, l’observateur regarde ses pieds (le Nadir)

Remarque : on restera, avec les élèves en mode azimutal. C’est le mode de l’observateur à l’œil nu qui regarde le ciel.

On peut aussi provoquer ces mouvement de la tête avec la souris, bouton de gauche enfoncé, mais avec les élèves, la combinaison des deux mouvements risque de compliquer la perception de ceux-ci.

4 Écoulement du temps

Il est possible d’augmenter de réduire, d’inverser la vitesse d’écoulement du temps en cliquant sur les flèches correspondantes

Par défaut, le temps s’écoule normalement : une seconde logicielle = une seconde.
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5 Les outils :

Avec les élèves, nous n’aurons besoin que de l’outil de la fenêtre de configuration [image: image4.png]Bl




 qui permettra de régler le lieu d’observation et la date & l’heure (Voir fiches annexes), puis des noms et dessins des constellations.

Les autres outils permettent d’apporter à la vue du ciel des compléments d’information.

D’autres outils sont cachés dans le menu Help.

Des raccourcis claviers permettent de provoquer les mêmes effets ; dans la version actuelle sous windows, il faut taper les lettres en minuscule.

Les commandes agissent « en bascule » un clic les active un autre les désactive.
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De gauche à droite :

Dessin des constellations [c]: pprovoque le dessin des constellations sur la sphère céleste.

Nom des constellations [v] : provoque l’affichage du nom  des constellations. 

Constellation Art [r] : dessine les figures des personnages mythiques donnant leur nom aux constellations

Grille azimutale [z] : provoque l’affichage du quadrillage des coordonnées locales azimutales, hauteur, azimut. Le plan de référence est l’horizon. Le zénith et le point de hauteur 90°. Le méridien céleste passe par le Sud, le zénith et le Nord. Localement, cette grille ne bouge pas, les étoiles en revanche se déplacent au cours du temps.

Grille équatoriale [e] : provoque l’affichage des axes de coordonnées équatoriales, ascension droite (Right ascension RA) déclinaison (De). Le plan de référence est l’équateur céleste. Le pôle nord céleste, proche de l’étoile polaire est à 90° de déclinaison. L’équateur céleste, projection de l’équateur terrestre sur le ciel est gradué en heure : minutes : secondes de 0 à 24 heures. Le 0 h 0 min. 0 sec est le point vernal, position du Soleil à l’équinoxe de printemps.

Les étoiles sont fixes dans cette grille, sauf le Soleil. Les planètes et la Lune en revanche se déplacent. Localement, pour l’observateur terrestre cette grille tourne autour de l’axe sud – nord en 23 heures 56 minutes.

Sol [g] : sol. Fait disparaître le sol. On peut donc voir les étoiles qui sont sous l’horizon, et se promener dans l’hémisphère qui normalement nous est interdit.

Points cardinaux [q] : affiche ou efface les points cardinaux. Utile pour s’entraîner à lire le ciel sans boussole.

Atmosphere [a] : supprime l’atmosphère.

Cela permet d’enlever la diffusion de la lumière solaire par l’atmosphère qui provoque le bleu du ciel plus intense que la lumière des étoiles. (on ne peut pas voir les étoiles en plein jour).

Cela permet d’afficher les étoiles en plein jour, et de voir le Soleil sous la forme d’une grosse étoile comme les autres. 

Utilisation : voir le passage du Soleil au méridien, comprendre ce que veut dire « le Soleil est dans telle constellation » etc.

Nébuleuse [n] : provoque l’affichage des nébuleuses du catalogue Messier. Messier, en 1774 catalogua une centaine d’objets célestes apparaissant dans une lunette sous la forme de petits nuages diffus, d’où le nom de nébuleuses. Messier 31, la galaxie d’Andromède est l’une des rares visibles à l’œil nu. Les autres nécessitent l’utilisation d’une lunette ou d’un télescope.

Ces nébuleuses recouvrent des objets très divers : amas d’étoiles (M13), nébuleuses planétaires (M57), galaxies (M101, M31), nuages de gaz (M45 des Pléiades, M42 d’Orion).

Monture équatoriale / monture altazimutale [Enter] : change l’attribution des flèches du clavier. En monture équatoriale, le logiciel estime que l’observateur utilise une lunette ou un télescope monté sur une monture équatoriale (axe sud – nord des ascensions droite, déclinaison). Les flèches provoquent alors le pivotement autour des ces axes.

En monture altazimutale, les axes de pivotement sont les mêmes que ceux de la tête d’un observateur à l’œil nu.

Va à l'objet sélectionné [Espace] : aller à l’objet sélectionné [barre d’espace]. 

Une fois sélectionné à la souris un objet céleste, provoque la mise au centre de l’écran de  cet objet. Les flèches de zoom (pg up, pg down) permettent alors de regarder cet objet comme s’il était vu au travers d’une lunette ou d’un télescope.

Attention, cela fait, le ciel tournera autour de cet objet tant que celui-ci reste sélectionné.

Pour désélectionner un objet, clic droit.

Chercher un objet : ouvre une boîte de dialogue qui permet de rechercher et mettre au centre de l’écran, une nébuleuse, une étoile (catalogue HP), une constellation, une planète.

Fenêtre de configuration. Voir fiches annexes

Dans la version 8 du logiciel est proposé un affichage des outils en rouge sombre qui permet d'utiliser le logiciel en aide à l'observation nocturne sans éblouir l'utilisateur.

Aide[h] : ouvre une fenêtre d’aide.

On y trouve des affichages supplémentaires qui peuvent être utiles. 

4 : affiche l’écliptique : permet de vérifier que les planètes, le Soleil et les constellations du zodiaque sont dans le plan de l’écliptique

5 : affiche l’équateur céleste. Le croisement de l’équateur et de l’écliptique donne le point vernal.

9 : provoque une pluie de météorites

f : fog. Efface ou affiche l’atténuation de la lumière due à l’épaisseur de l’atmosphère plus grande lorsqu’on regarde l’horizon.

7 : arrête l’écoulement du temps

Quitte [ctrl Q] : comme d’habitude, quitte le logiciel.

6 Pour adapter le logiciel à la résolution d'écran de son ordinateur:

Dans les fenêtres de configuration ouvrir l'onglet « Vidéo » et choisir la résolution de son écran. L'effet n'aura lieu qu'au redémarrage du logiciel.

Dans ce même onglet le Mode de vue disque propose une vue telle qu'au travers d'une lunette ou d'un télescope; alors l'angle de vue correspond à l'angle d'ouverture de l'instrument.

Date et heure





Angle de vue





Barre d’outils





Écoulement du temps





Divise la vitesse par 10 à chaque clic (remonte le temps si l’écoulement est normal) raccourcis j





Retour à un écoulement normal 


Raccourcis k





Retour à la date, l’heure et l’écoulement du temps normal


Raccourcis 8





Multiplie par 10 à chaque clic la vitesse d’écoulement du temps


Raccourcis l
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